Berikut adalah Penjabaran Sistem penjurian G24:

Perlombaan maksimal G24;
Pemenang kita ambil 5 yg terbaik;
Jika perlombaan kurang dari G24 maka jumlah pemenang bisa berubah
sesuai dengan kebijakan pengurus;
Gantangan terbagi 4 blok (A,B,C,D);
Setiap blok terdiri dari 6 burung;
Setiap blok terdapat 1 juri;
Penjurian dilaksanakan selama 10 menit (8 menit penjurian & 2 menit
pantauan bebas);
Setiap juri menilai blok nya selama 2 menit, kemudian bergeser ke blok
berikutnya dan seterusnya.
Pada saat juri berada di bloknya dilarang keras untuk menoleh dan
memberikan nilai burung pada blok lain.
Masing - masing juri hanya memegang 2 bendera (merah dan biru)
a. Nilai Bendera Merah : 100
b. Nilai Bendera Biru : 40
Sistem Pengkonceran melalui beberapa tahapan:
1) Setiap Juri harus mengajukan beberapa burung yg menurut juri
mempunyai nilai (38)
2) Pengajuan Juri kita Rekap terlebih dahulu menjadi satu
3) Hasil Rekapan Ajuan juri selanjutnya akan kita tulis dipapan.
4) Rekapan ajuan juri terbagi 4 great Yaitu:
o Great1 :Ajuan 4 juri
o Great2 :Ajuan 3 juri
o Great3 :Ajuan 2 juri

o Great4 :Ajuan 1 juri



5) Pengkonceran bendera A atau Bendera B tergantung masing" juri pada
saat penilaian berlangsung.Yang terpenting ajuan nya tertulis di
papan/Board.(2 great teratas)

— Apabila Ajuan 4 juri sdh mencapai 5 burung maka Ajuan 3 juri tidak perlu di
tulis di papan.

— Apabila Ajuan 4 juri belum mencapai 5 burung maka ajuan 3 juri boleh di tulis
dipapan.

— Apabila Ajuan 4 juri dan Ajuan 3 juri belum mencapai 5 burung,maka Ajuan 2
juri boleh di tulis dipapan.

— Yang berhak mendapatkan Bendera Koncer adalah 2 Great teratas.

— Apabila bendera koncer belum mencapai 5 burung,dengan otomatis burung
lainya yang tertulis di papan akan kita lakukan TOS.

SISTEM PENJURIAN

Penjurian dibagi menjadi 4 blok yaitu blok A, blok B, blok C dan blok D
dengan 4 juri yang bertugas secara rotasi perblok sesuai dengan mekanisme dan
waktu yang ditentukan;

Setiap blok diisi 1 juri untuk mengawasi 6 burung dalam blok tersebut
dan tidak diperbolehkan mengawasi atau bahkan menilai blok lainnya sebelum
aba-aba roling atau geser disampaikan oleh petugas timer
Juri dilarang keras berkomunikasi baik secara lisan ataupun gesture antar
sesama juri dan siapapun selama menjalankan tugasnya;

Penjurian dilakukan selama 10 menit yang dihitung menggunakan timer
dan dikawal petugas timer untuk memastikan sesuai dengan ketentuan 8 menit
penjurian roling dan 2 menit pantauan bebas;

Setiap juri menilai bloknya selama 2 menit dan bergeser ke blok
selanjutnya mengikuti aba-aba dari petugas timer;

Juri mencari maksimal 6 burung terbaik (harus mengabaikan burung
yang sudah mendapatkan bendera hitam) dan harus sudah siap setelah
penjurian selesai (waktu habis);

Rekap ajuan dari masing-masing juri akan direkap di papan terbuka

secara transparan oleh petugas rekap untuk menentukan nominasinya rekapan



terbagi menjadi 4 grade;
grade 4 ajuan 4 juri
grade 3 ajuan 3 juri
grade 2 ajuan 2 juri

grade 1 ajuan 1 juri

Sistem Pengonceran

Setiap juri memegang 2 bendera koncer yaitu bendera koncer A dan
bendera koncer B;

Yang berhak mendapatkan bendera koncer A dan bendera koncer B
adalah 2 grade teratas (4 & 3 atau 3 & 2) yang tertera di papan terbuka;

Juri berhak menancapkan bendera koncer A dan bendera koncer B
secara bebas menurut kualitas dan hati nuraninya masing-masing sesuai dengan

2 grade paling atas yang tertera di ajuan papan terbuka;

Juri tidak boleh menancapkan bendera koncer apabila ajuannya tidak

masuk dalam 2 grade paling atas yang tertera di ajuan papan terbuka;
Pemenang kejuaraan diambil dari nilai point bendera koncer :
Bendera koncer A : 100 point

Bendera koncer B : 40 point

Kejuaraan hanya diambil dari point bendera koncer bukan diambil dari
ajuan papan terbuka, dikarenakan pengajuan di papan terbuka belum
mendapatkan point. Jika kuota kejuaraan belum terpenuhi dari yang
mendapatkan bendera koncer maka kejuaraan akan diambil dari 2 grade teratas

dengan mekanisme tos;

Apabila jumlah point yang didapatkan dari bendera koncer sama maka
point yang sama tersebut akan melakukan Mekanisme tos;

Apabila jumlah point yang didapatkan dari bendera koncer sama dan
salah satunya mendapatkan bendera p1 maka secara otomatis yang tidak

mendapatkan p1 adalah pemenangnya,;

Yang tidak mendapatkan bendera koncer, tetapi masih masuk dalam
nominasi 5 besar (2 grade teratas) akan tos untuk menentukan kejuaraan selama

kuota kejuaraan masih ada.



SISTEM KEJUARAN

SECARA UMUM KEJUARAAN DIAMBIL 5 PEMENANG
NAMUN BISA BERUBAH SESUAI DENGAN KEBIJAKAN PENGURUS

. Kejuaran diambil berdasarkan point tertinggi dari jumlah point bendera koncer:

Bendera A warna merah point 100

Bendera B warna biru point 40

. Apabila kuota kejuaraan masih ada tetapi dapat nominasi serta tidak

mendapatkan bendera koncer di tentukan berdasarkan jumlah banyak grade

mentoknya;

. Apabila jumlah mentok sama ada beberapa nomor gantangan akan

dilaksanakan sistem pengetosan;

. Apabila jumlah mentok sama tapi ada pelanggaran P1 akan otomatis menang

yang tidak ada pelanggaran P1 nya;

. Apabila jumlah mentoknya beda tapi yang jumlah mentok grade atasnya ada

pelanggarannya P1 akan otomatis menang yang grade atas walaupun ada P1

nya dan atas grade bawahnya otomatis kalah walaupun tidak ada P1 nya;

Point-point yang harus diperhatikan dalam kejuaraan

a.

Apabila point bendera sama otomatis akan di tentukan dengan sistem

pengetusan,;

. Apabila poin bendera sama salah satunya ada pelangaran P1 nya otomatis

menang yg gk ada pelangaran P1 nya;

. Apabila tidak ada bendera koncernya tapi masuk nominasi di tentukan dengan

jumlah banyaknya grade mentoknya;

. Apabila jumlah mentok sama otomatis di tentukan dengan sistem pengetusan.

. Apabila jumlah mentok sama namun salah satunya ada pelanggara P1

otomatis kalah dengan yang tidak ada pelanggaran P1 nya;



SISTEM KEJUARAAN

1. Kejuaran diambil 5 juara (tergantung keputusan penggurus / panitianya);

. Kejuaran diputuskan dalam nilai poinnya =

— Bendera A merah point 100

— Bendera B biru point 40

— Bendera nominasi tidak ada pointnya.

— Bendera putih (p1) tidak berhak bendera koncer A merah tp masih berhak
koncer Bendera B bendera hitam tanda diskualifikasi

. Apabila terjadi point sama walau grade berbeda akan di tentukan sistem tus

terbuka sesuai sistem pengetusan PanlongstadiuM;

. Apabila point sama tp ada tambahan bendera pelanggaran (p1) otomatis

menang yg tidak ada bendera pelanggaranya;

. Apabila tidak ada bendera koncer yg ada pointnya tetapi masuk kategori dua

grade paling atas akan secara otomatis menang grade yg paling atas masuk

dalam kuota kejuaraanya;

. Apabila kuota kejuaraan masih ada akan tetapi tidak mendapatkan bendera

koncer akan di lakukan tus terbuka yg sudah diatur sesuai peraturan tus

PanlongstadiuM;

PERATURAN TOS

Mendapatkan point sama;

Tidak mendapatkan point bendera koncer tetapi masih dpat memenuhi kuota
kejuaraan dengan grade yg sama tanpa ada tambahan bendera
pelanggaranya;

Tus dilakukan secara terbuka dan diundi dengan nomer terkecil yg menang;
Apabila yg mendapatkan tus tidak datang dalam waktu lama otomatis tus

dimenangkan peserta yg sudah datang menunggu pengetusan;

KODE ETIK JURI

Juri wajib menjunjung tinggi kejujuran serta selalu amanah dalam

melaksanakan tugasnya;



2. Juri dilarang keras berkomunikasi sesama juri atau peserta atau panitia saat
melaksanakan tugas di lapangan;

3. Juri dilarang keras melihat memantau burung diluar bloknya masing-masing
waktu bertugas, serta mengikuti aba-aba roling blok maupun gesernya
bloknya;

4. Juri wajib memantau melihat secara merata 6 burung dalam blocknya
masing2;

Juri wajib membawa raport juri setiap bertugas;

Juri wajib profesional dalam menjalankan tugasnya;

Juri Wajib loyal dan taat pada semua peraturan penjurian PanlongstadiuM
maupun pengonceran PanlongstadiuM.

8. Juri saat bertugas wajib mengisi fom juri dengan jelas dan bisa
dipertanggung jawabkan.

9. Mematuhi semua line up yg sudah di tentukan oleh Divisi Juri yg sudah di
setujui sama ketua PanlongstadiuM

10. Apabila juri waktu tugas dalam keadaan kurang sehat / sakit waijib

melaporkan ke Divisi Juri



